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O texto que se segue mostra o que
significa ser visualmente inteligente. No
meio de uma variedade de competéncias
possiveis, isto significa trazer os seus
gostos pessoais e respostas e a sua
experiéncia de vida para a andlise de
objectos de arte. (...) Este estudo oferece
um conhecimento sobre as formas e
funcoes da emocdo humana e uma
analise apurada dos padroes da “emocéo
ecrd” — fazendo uso dos mais recentes e
importantes estudos num campo
altamente experimental. Analisa 0 modo
como a emocao € empacotada no
entretenimento comercial, sempre
percebendo que por mais formulaicos e
padronizaveis parecam as formas, estas
nao podem ser reduzidas a meros padroes
replicaveis.

Anthony Barker

Neste livro, Nelson Zagalo compara a estimulacdo da diversidade emocional que
cinema e videojogos induzem, ensaiando uma justificacido para o paradoxal
défice dos ultimos e abrindo portas ao
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